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Desafios mentales para gente despierta
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El legado de Seven Month

La primera novela de aventuras y misterio a través de enigmas encadenados que solo resolverán las mentes brillantes de los lectores. 

Autores: Agustín Fonseca y Joaquín Aranda

Editado por Imaginarte Juegos S.L.

De venta en: http://seven.gentedemente.com 


(Descarga de imagen de portada) 
Sinopsis:

El doctor Seven Month era un destacado investigador privado de Gran Bretaña cuya fama superó el ámbito de su país. Su colaboración en la resolución de numerosos casos fue solicitada tanto por Scotland Yard como por otros organismos internacionales.
Después de su misteriosa desaparición y, tras certificar su fallecimiento, se abrió el testamento donde legaba su herencia a su fiel ayudante Snake Morris pero con la condición de que debería resolver una serie de difíciles enigmas en los que certificaría que era un digno heredero y sucesor.
  La novela nos presenta un apasionante conjunto de aventuras enlazadas en las que Snake Morris, ayudado por su bella amiga Sarah Blake, debe enfrentarse a las más duras pruebas intelectuales propuestas por su mentor y maestro en diferentes ciudades del mundo.

 Desde el primer capítulo, el lector se sumerge en el misterio y acompaña a los protagonistas en la resolución de los enigmas a través del texto e imágenes  que debe interpretar. En cada capítulo podrá detenerse en determinados momentos, si lo que desea es investigar de manera independiente. Pero no hay problema si se pierde porque el arriesgado lector/investigador puede volver a incorporarse al equipo de Snake en el mismo punto en el que lo dejó y seguir sus razonamientos hasta llegar a una nueva prueba.

Es la primera novela de misterio y aventuras en la que el lector va acompañando o separándose intelectualmente de los protagonistas, según su conveniencia, para divertirse con los razonamientos de la pareja –a veces disparatados– o adelantarse a ellos y así poder llegar por sus propios medios a resolverlos. 

Descubrirá rincones y lugares del mundo gracias a las explicaciones de Snake, Sarah y demás colaboradores. Pequeños detalles adquieren en estos momentos una importancia vital para la resolución de los desafíos a los que se enfrentan, un relato de aventuras en el que los personajes, unos entrañables y otros odiosos, ayudan o entorpecen la evolución de la novela.

Por ejemplo:
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Al ver esta imagen, los protagonistas dedujeron no sólo la ciudad a la que debían dirigirse sino también el lugar exacto, dentro de esa ciudad, donde estaba lo que buscaban.

La solución:

Los puntos blancos y negros en realidad es Braille, sin más que agruparlos de 6 en 6, con lo que se obtiene la palabra TORINO, que es la ciudad italiana a la que dirigirse. 

El final es inesperado y sorprendente. Pone en juego todo lo que se ha investigado y descubierto a lo largo de la obra. El lector, solo o en compañía de Snake Morris, llega a conocer el testamento del Doctor Month y, tras su apertura… debe estar preparado para cualquier cosa, como por ejemplo, que el libro pueda tener su prolongación fuera de la ficción, en la vida real, convirtiéndose así en un desafío interactivo y exclusivo para descubrir el enigma final.
Los autores:

Agustín Fonseca y Joaquín Aranda son reconocidos expertos en la creación literaria que reta al ingenio de sus lectores. Desde el año 1990 han publicado toda clase de desafíos para agilizar y potenciar el ingenio, mejorar la capacidad retentiva y poner en forma la mente de todos sus lectores y seguidores. 
Más información en http://seven.gentedemente.com
Contacto: Agustín Fonseca | Blasco de Garay 35. 28015 Madrid | +34 638803810
afonseca@imaginartejuegos.com 

